Ewa Przezdziecka SCENARIUSZE LEKCJI SZACHOWYCH

MINISTERSTWO
EDUKACII
NARODOWEJ

Edukaqa

przez

\\\ B tiole

SCENARIUSZE LEKCJI SZACHOWYCH
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH KLAS I il

LEKCJA NR 6

TEMAT: Wierna Pani - HETMAN.

CEL GROWNY
e poznanie ruchéw i bicia hetmana

CELE OPERACYJNE

Uczen:

e poznaje podstawowe cechy hetmana, inaczej zwanego krélowg

e zapoznaje sie z wyglgdem hetmana jako figury szachowe;j

e potrafi pokazaé¢ na szachownicy jak porusza sie i jak bije hetman

e wykonuje ¢wiczenia z podrecznika zwigzane ze wskazaniem ruchéw hetmana

METODY

e pogadanka

e pokaz z objasnieniem

e praca z podrecznikiem
e (¢wiczenia praktyczne

SRODKI DYDAKTYCZNE
e szachownica demonstracyjna (lub interaktywna), kolorowe magnesy
e podrecznik ,,Grajmy w szachy, czes¢ 1” M. Zielinskiej (str. 24-26)

PRZEBIEG LEKCIJI

1. Sprawy organizacyjne: przywitanie ucznidow, sprawdzenie listy obecnosci. Przedstawienie
tematu i celu lekgji.

2. Nauczyciel opowiada uczniom o nowej figurze — hetmanie, zwanej réwniez krélowa. Te
dwa pojecia, mimo iz oznaczajg jedna figurke, kojarzg sie z réznymi osobami.
Nauczyciel opowiada uczniom pochodzenie stowa hetman. Tak jak i nazwy pozostatych
figurek szachowych, nazwa ta pochodzi z dawnych czaséw, kiedy to stowem tym
okreslano w Polsce gtéwnego dowddce wojsk. Tytut hetmana (od 1581 r.) nadawany byt
dozywotnio osobie, ktéra w imieniu krola sprawowata funkcje administracyjne
i dowddcze. Hetman byt najblizszym doradcg krdla, tzw. jego prawa reka.
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Drugim okresleniem hetmana, rzadziej spotykanym u lepszych graczy, jednak
zdecydowanie czesciej u dzieci jest ,krélowa”. Krélowa to inaczej ,zona kréla”, czyli
osoba bedgaca blisko krdla (dlatego stoi obok niego w pozycji wyjsciowej) i druga po krdlu
najwazniejsza osoba w krélestwie (tak samo jest i w szachach).

To co tgczy te postacie, to ich blisko$¢ z postacig krdla. Dlatego tez w szachach
najwazniejszg figure po krélu nazwano witasnie hetmanem inaczej zwanym krélowa.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom na szachownicy demonstracyjnej, jak porusza sie hetman
oraz jak moze zbijac figury przeciwnika.

4. Nauczyciel pokazuje na tablicy demonstracyjnej ustawienie hetmandéw w pozycji
wyjsciowej.

5. Nauczyciel ustawia hetmana na wybranym przez siebie polu na tablicy demonstracyjnej.
Dzieci podchodzg po kolei do tablicy i przyklejajg magnes do pola, na ktére w danej
sytuacji moze poruszy¢ sie hetman.

a b ¢ d e f g h

8 8
7 7
6 6
5 5
4 ’y 4
3 3
2 2
1 1

6. Aby fatwiej byto zapamietaé ruchy hetmana, nauczyciel uczy dzieci rymowanki:
Hetman — grozna to figura,
Stoi zaraz obok krdla.
Gdy napotka w polu wroga,
Jego zemsta bedzie sroga.
Uczniowie kilkakrotnie powtarzajg wierszyk za nauczycielem do momentu jego opanowania.

7. Wykonanie ¢wiczenia 1 str. 26, z podrecznika ,Grajmy w szachy” (zatacznik nr.1).

8. Nauczyciel zadaje uczniom dwie tamigtéwki szachowe zwiazane z figura hetmana®:

a) Uczniowie majg za zadanie ustawi¢ na pustej szachownicy 5 hetmandw, tak aby
atakowaty one wszystkie pola.
Przyktadowe ustawienia:

! amigtowki z ksiazki , Szachy. Kurs podstawowy”, Czestaw M. Spisak, Biatystok 2013
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b) Uczniowie majg za zadanie ustawié¢ na szachownicy 8 hetmandéw w taki sposdb, aby
zaden z nich nie stat na tej samej linii pionowej, poziomej ani przekatnej, tzn. tak aby
sie wzajemnie nie atakowaty.

Przyktadowe ustawienie (podpowiedz: charakterystyczng cecha rozwigzan jest
ustawienie hetmandéw w ,relacji skoczka”)

9. **(dodatkowe) Uczniowie wykonujg korone dla kréla lub krélowej. Nauczyciel moze
przygotowac odpowiednie szablony.

10. Podsumowanie zajec z przypomnieniem ruchdéw i bicia hetmana. Pozegnanie z uczniami.
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Zatacznik nr 1.
Rozwigzanie ¢wiczenia 1 s. 26 (Podrecznik).
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