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SCENARIUSZE LEKCJI SZACHOWYCH
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH KLAS I il

LEKCJANR 7

TEMAT: Hop i kolejny skok - SKOCZEK

CEL GLOWNY

poznanie skoczka szachowego

CELE OPERACYJNE
Uczen:

poznaje podstawowe cechy skoczka

zapoznaje sie z wyglagdem skoczka jako figury szachowej

potrafi pokazaé na szachownicy jak porusza sie i jak bije skoczek

wykonuje éwiczenia z podrecznika zwigzane ze wskazaniem ruchdow skoczka

METODY

pogadanka, rozmowa kierowana
pokaz z objasnieniem

praca z podrecznikiem
¢wiczenia praktyczne

SRODKI DYDAKTYCZNE

szachownica demonstracyjna (lub interaktywna), kolorowe magnesy
podrecznik ,,Grajmy w szachy, cze$é¢ 1”7 M. Zielinskiej (str. 27-30)
ksigzka ,,Szachy. Kurs podstawowy” Czestaw M. Spisak, Biatystok 2013
kolorowe fotografie — zatgcznik nr 1

PRZEBIEG LEKCIJI

1.

2.

Sprawy organizacyjne: przywitanie ucznidéw, sprawdzenie listy obecnosci.

Nauczyciel nie wyjawia na poczatku o jakiej figurze szachowej beda zajecia.
Przeprowadza rozmowe kierowang, naprowadzajac dzieci, aby same odgadty, jaka figurg
bedg sie zajmowad dzi$ na zajeciach. W tym celu pokazuje dzieciom, np. rézne rysunki
(zatgcznik nr 1 — wydrukowane, badz na tablicy interaktywnej). Dzieci przy pomocy
nauczyciela odgadujg co przedstawione jest na fotografiach. Po pierwszych czterech
ilustracjach, dzieci razem z nauczycielem ustalajg, iz na dzisiejszych zajeciach bedga sie

Ewa Przezdziecka SCENARIUSZE LEKCJI SZACHOWYCH



uczy¢ o SKOCZKU. Pokazujac cztery kolejne obrazki i nazywajgc, co przedstawiajg, dzieci
poznajg drugie imie skoczka — KONIK.
Nauczyciel opowiada o tym, ze w dawnych czasach w kazdym wojsku byta kawaleria, czyli

rycerze walczagcy na koniach, dlatego tez nie mogto ich zabrakngé w szachowych
szrankach.

Nauczyciel pokazuje uczniom na szachownicy demonstracyjnej, jak porusza sie skoczek

oraz jak moze zbijac figury przeciwnika.

Ruchy skoczka moze wyttumaczyé na dwa sposoby:

porownujgc je do literki ,L”. Skoczek idzie najpierw o dwa pola po linii prostej
a nastepnie skreca w prawo lub lewo o jedno pole, wykonujgc w sumie trzy kroki.

a b c d e f g h

a v o a4 e ¢ 9 n Jeden kroczek, drugi kroczek i przy trzecim w boczek.

Kropkami zaznaczono miejsca, przez ktére skoczek jedynie ,przeskakuje” a krzyzykiem, pola,
na ktére moze sie ruszyc.

Manewr ten moze wykonad ruszajgc skoczkiem w kazdg strone:

N

1

[N]

X X
M-

a b ¢ d e f g h

1

Skoczek, ktéry stoi na biatym, polu moze ruszy¢ sie jedynie na czarne i odwrotnie, stojgc na
czarnym moze w nastepnym ruchu zajac jedynie biate.

Skoczek stoi na polu e4. Kropkami zrobiona jest ,przeszkoda” (do zaprezentowania tego
sposobu na tablicy demonstracyjnej w miejsce kropek mozna postawié pionki szachowe
lub przyczepi¢ magnesy), ktérg skoczek musi przeskoczy¢ (diagram 1). Skoro skoczek stoi
na biatym polu, moze w nastepnym ruchu skoczy¢ jedynie na czarne. Polami, na ktére
moze poruszy¢ sie z pola e4, sg wszystkie czarne pola znajdujace sie zaraz, bezposrednio
za ,przeszkoda” (oznaczone krzyzykiem, diagram 2).

diagram 1 diagram 2
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X o
2 2 2 >< >< 2
a b [ d e f g h a b [ d e f g h
4. Aby tatwiej byto zapamietac ruchy skoczka, nauczyciel uczy dzieci rymowanki:
Dwa do przodu, jeden w bok,
Taki jest konika skok.
Moze nauczy¢ réwniez innego wierszyka o skoczku:
Konia ztapac — dziwna sprawa,
Tego z tgki — to zabawa.
Gdy chcesz zrobic¢ to z szachami,
Skacze wszystkim nad gtowami.
Uczniowie kilkakrotnie powtarzajg wierszyk za nauczycielem do momentu jego opanowania.

5. Nauczyciel pokazuje na tablicy demonstracyjnej ustawienie skoczkow w pozycji
wyjsciowej.

6. Nauczyciel ustawia skoczka na wybranym przez siebie polu. Dzieci podchodzg po kolei do
tablicy demonstracyjnej i przyklejajag magnes do pola, na ktére w danej sytuacji moze
poruszyc sie skoczek.

7. Wykonanie ¢wiczenia 1 str. 29, z podrecznika ,Grajmy w szachy” (Zatgcznik nr 1)

8. **Cwiczenie dodatkowe (,,Szachy. Kurs podstawowy”, Czestaw M. Spisak)

1) Znajdz jaka drogg powinien przejs¢ skoczek, aby odwiedzi¢ wszystkie pola, zatrzymujac
sie na kazdym tylko jeden raz (diagram 1)!
Rozwigzanie — diagram 2 (cyframi zaznaczono kolejnos¢ ruchéw skoczka).

diagram 1 diagram 2

3 312 510 7

115 1Y 3 6 9

a b c d a b C d

2) Zadanie polega na obejsciu skoczkiem, jak najwiekszej ilosci pdl na catej szachownicy.
Kazde pole, skoczek moze odwiedzié tylko jeden raz!
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8 ] 8
7‘ 7
6 6
5‘ 5
4 4
3‘ 3
2 2

9. Podsumowanie zajec z przypomnieniem ruchéw i bicia skoczka. Pozegnanie z uczniami.
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Zatacznik nr 1

SKOCZEK NARCIARSKI SKOCZEK SPADOCHRONOWY

KONIK POLNY

KONIK MORSKI
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Zatacznik nr 2

Rozwigzanie ¢wiczenia 1 s. 29 (Podrecznik).
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