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Opracowata: Ewa Przezdziecka

Edukacla

przez

\\ zacw Szkole

TEMATY LEKCJI — 1 ROK NAUCZANIA

Semestr 1

Szachowa Kraina - wprowadzenie w magiczny Swiat szachdw.
Pole bitwy - SZACHOWNICA.

Sprawuje rzady — KROL.

Niedoscigniona w pionie i poziomie — WIEZA.

Rycerz przekatnych — GONIEC.
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Wierna Pani — HETMAN.

7. Hopikolejny skok — SKOCZEK.

8-9. Mata armia — PIONKI i jego ,,magiczne” ruchy. Ustawienie wyjsciowe w szachach.
10. Dajemy SZACHA krolowil

11. W $Smiertelnym niebezpieczenstwie- MAT.

12. Pokojowe zakonczenie — REMIS. Pojecie PATA.

13. Hokus pokus - wprowadzenie ROSZADY.

14-15. Powtodrzenie i utrwalenie wiadomosci o szachowym wojsku po | semestrze nauki.

Semestr 2

16. Hierarchia w krolestwie — wartosci figur.

17. Szachy to tez sport! Podstawowe zasady szachowej krainy.
18-19. Jak rozpoczg¢ szachowy pojedynek? Pojecie CENTRUM.
20. Pierwsza bitwa wg trzech zasad poprawnego debiutu.

21-22. Matujemy ciezkimi figurami — mat dwiema wiezami.
23-24. Mat jedng wieza. Pojecie opozycji.

25. Plan gry — podstawy gry Srodkowe;.

26. Rozwigzywanie zadan szachowych.

27-28. Pierwszy motyw taktyczny — widetki (podwdéjne uderzenie).

29-30. Powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci o szachowym wojsku po Il semestrze nauki.
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Semestr 3

31 - 34. Przypomnienie wiadomosci o szachowym wojsku nabytych w pierwszym roku nauki.
35 —-36. Hetman i wieza — krél w matowym ataku.

37 — 38. Matowanie hetmanem.

39 - 40. Szachowa bitwa — zwigzanie.

41 — 42. Debiut — jak nie dac sie ztapac w putapke. Mat szewski.

43 - 44, |dziemy na turniej szachowy!

45. Powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci o szachowym wojsku po Il semestrze nauki.

Semestr 4

46 — 47. Notacja szachowa — szachowy zapis pozycji i partii.

48. Rozgrywanie partii z zapisem szachowym.

49 — 50. Szachowa bitwa — atak z odstony i szach z odstony.

51 - 52. Koncowki — pion i wieza przeciwko wiezy.

53. Rozwigzywanie zadan szachowych. Mat i motywy taktyczne.

54 - 55, Koncéwki — hetman przeciwko pionkowi.

56. Gry i zabawy szachowe — rézne odmiany szachow.

57-58. Powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci o szachowym wojsku po IV semestrze nauki.

59 - 60. Szachowy teleturniej ,1 z 10”. Sprawdzenie wiedzy nabytej podczas dwéch lat nauki gry

w szachy.



